


TABLE DES-MATIERES

SOMMAIRE 2
MYTHOLOGIE NORDIQUE 3
Y4GDRASIL

MYTHOLOGIE NORDIQUE !
MUSPELLHEIN

CLAN-MUSPELEREIT >
PRESENTATION

CLANAMUSPELLHETN 6
SPECTACLE

OPE?
|



Y4GDRASI

Uagdrasil ou Ugadrasill est [Arbre (Donde
(/{ dans la mythologie nordique.
=74 Son nom siqnifie litcéralement « cheval d'Jqg» ou
7| « destrier du Redoutable », e Redoutable (Ugg)
)y désignant le dieu Odin.

Sur lui reposent les neuf royaumes :

Asgard ou Asabeim, royaume des Ases ;

@ Vanabeim, royaume des Vanes ;

/ Alfheim, royaume des elfes clairs ou ljésalfar ;

' (Didgard ou (Dannbeim, royaume du milieu, royaume des bommes :
| Jotunbeim, royaume des géancs ;

7 Svartalfheim, royaume des elfes
~, sombres ou dokkalfars ;

| e NS Niflbeim ou INibelbeim, royaume
des Brumes et des I'libelungen :
le plus connu des I'libelungen est Albéric.

(Duspellbeim, royaume du feu

Relbeim, royaume des morts, ol résident les personnes
mortes : [es criminels, ainsi que les gens morts de maladie
ou de vieillesse.




HU$PELLHEIH

(Duspellbeim est, dans [a mythologie nordique, le monde du feu, royaume du
géant Surt.

Cestl'un des deux lieux originaux de ['univers, [autre écanc Iiflbeim. Les
flammes de ce monde contribuerenc a remplir le chaos (Ginnungagap) en
créant Ymir ec Audbumla, [a vacbe primordiale. Le géant Surc décruira les neuf
mondes de son épée.

Comme les buit autres mondes, (Duspellbeim est supporté par [Jggdrasil,
['arbre des mondes.

On retrouve peu de textes évoquant (Duspellbeim, bormis pour parler de la ge-
nese ou de Ragnarok.
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Le Clan (Duspellbeim est une troupe Le Clan (Duspellbeim puise son inspiration
de jongleurs de feu composée de 7 dans les récits et valeurs paiennes de cette
membres. mythologie, autant en exploranct ses rituels

et sa musique que son potentiel mystique.
Il trouve naissance dans les récics de
[a mychologie nordique, dans laquelle Plusieurs aspects sont abordés, tels que :
«(Duspellbeim» n'est autre que
['un des neufs royaumes
composanc son univers :

- le dansant et mystique aux cotés des bo-
las, éventails et cercle de feu:

le célebre arbre monde - le martial, avec le baton : pere de
«Jagdrasil>. touces les armes:

- et enfin, puissance et danger avec la
Outre le faic que (Dus- cracbe de feu.
pellbeim est ['un des

C'est au travers de ce panel d'am-
biances que toute la grandeur du

deux royaumes alori-
gine du monde, il est

surtout le domaine royaume de (Duspellbeim vous sera
du feu et de la lumiere, présentée.
dontle choc avecle

royaume de ['obscuricé ec

dela drerale:
e oo engendrea s PAGES
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La [égende dit que croiser leurs regards ouvrira les portes du destin.
Que peut-écre leur passage pres de votre porte dévoilera votre propre chemin...
Quelle flamme briile en votre ame ?
Celle du guerrier au bacon de feu dévoranc ?
Celle de l'envotiteuse d’ écincelles célestes ?
Celle de I'babile gardien dérenteur des vacillantes ficelles de [ embrasemenc?
Celle du maicre au noyau de lave ?
Ou celles que détiennent les savantes mains brodeuses de brume ec aux flambeaux céré-
monieux ?
Lorsque les ténebres tomberont sur les derniéres lueurs de votre village et que les pre-
micres vibrations des tambours se feront entendre.
Laissez-vous séduire par le rituel sacré du feu dont eux seuls ont le pouvoir,




